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Resumen

Los desafios actuales de la sociedad de la informacidn exigen que las universidades realicen cambios
significativos en sus enfoques educativos. Los formatos basados en inteligencia artificial prometen mejoras
sustanciales en la educacion a todos los niveles, proporcionando una personalizacion precisa del aprendizaje
para los estudiantes segun sus necesidades. El objetivo del articulo fue disefiar una capacitacion teérico y
practica dirigida a docentes para el uso de manera efectiva de la inteligencia artificial en la educacion virtual con
calidad, como sujetos de inspiracién ante los estudiantes, en espera de contribuir positivamente e impulsar la
participacion responsablemente en el mundo digital. Se asumié el método hermenéutico, mediante una
investigacién con base en fuentes de tipo documental y experiencia vivencial de la autora. Los resultados se
presentan de la siguiente manera, se construyd una capacitacion en formato de diplomado, donde se exploré la
multidimensionalidad de la IA a través de cinco médulos enfocado en su aplicacion pedagdgica. Los modulos
abordaron desde los fundamentos tedricos hasta la creacién de practicas innovadoras mediadas por IA. Se
identificaron implicaciones positivas, como la personalizacion del aprendizaje y la mejora en la evaluacién, asi
como limitaciones, como la preocupacion ética y la dependencia tecnoldgica. Se concluye que, el gran reto de las
universidades en el nuevo milenio es planificar, disefiar, desarrollar e implementar competencias digitales en 1A
para formar profesionales capaces de comprender y adaptarse al entorno tecnoldgico, dado al potencial
transformador de la IA en la educacién, al tiempo que subraya la necesidad de un enfoque reflexivo y ético en su
implementacion.

Palabras clave: Multidimensionalidad, Entornos Virtuales de Aprendizaje, Innovacién, Tecnologia, Inteligencia
Artificial.

MULTIDIMENSIONALITY OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENTS

Abstract

The current challenges of the information society require universities to make significant changes to their
educational approaches. Atrtificial intelligence-based formats promise substantial improvements in education at all
levels, providing precise personalization of learning for students according to their needs. The objective of the
article was to design a theoretical and practical training aimed at teachers for the effective use of artificial
intelligence in virtual education with quality, as subjects of inspiration to students, hoping to contribute positively
and promote participation responsibly in the digital world. The hermeneutic method was assumed, through
research based on documentary sources and the author's personal experience. The results are presented as
follows: a training course was constructed in a diploma format, where the multidimensionality of Al was explored
through five modules focused on its pedagogical application. The modules addressed everything from theoretical
foundations to the creation of innovative practices mediated by Al. Positive implications were identified, such as
personalization of learning and improved assessment, as well as limitations, such as ethical concerns and
technological dependency. It is concluded that the great challenge for universities in the new millennium is to
plan, design, develop and implement digital competencies in Al to train professionals capable of understanding
and adapting to the technological environment, given the transformative potential of Al in education, while
underlining the need for a thoughtful and ethical approach in its implementation.

Keywords: Multidimensionality, Virtual Learning Environments, Innovation, Technology, Atrtificial Intelligence.
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Introduccion

En la era de la digitalizacién y el rapido avance tecnoldgico, el campo educativo se
encuentra inmerso en una constante transformacion. La creciente demanda de adaptacién a
las nuevas tecnologias y la necesidad de ofrecer experiencias de aprendizaje mas efectivas
han llevado a la integracién de la Inteligencia Artificial (IA) en los entornos virtuales de
aprendizaje. En este contexto, la formacion de los docentes en el uso de la IA se presenta
como un factor crucial para potenciar la calidad educativa y preparar a los estudiantes para
enfrentar los desafios de la sociedad digital del siglo XXI.

El presente articulo de revision tiene como objetivo explorar la multidimensionalidad de la
IA en entornos virtuales de aprendizaje a través del analisis detallado de cinco moédulos de un
diplomado especializado. Este diplomado, disefiado con rigurosidad cientifica, proporciona
una formacion integral que abarca desde los fundamentos tedricos hasta la aplicacion practica
de la |IA en la ensefanza y el aprendizaje.

A lo largo de los cinco médulos, se abordan diversos aspectos relacionados con la IA en
la educacion, incluyendo sus principios fundamentales, aplicaciones en la planificacion
educativa, herramientas y recursos disponibles, estrategias pedagdgicas innovadoras y disefio
de instrumentos de evaluacion generados con IA. Cada mddulo ofrece un enfoque especifico
que permite a los participantes adquirir conocimientos tedricos sélidos, desarrollar habilidades
practicas y explorar estrategias pedagdgicas innovadoras para aprovechar el potencial de la
IA en el contexto educativo.

A través de este andlisis exhaustivo, se pretende proporcionar una vision global de la
integracion de la |IA en la educacion, destacando sus implicaciones, limitaciones y
recomendaciones para la practica y la investigacion futura, al comprender y valorar la
multidimensionalidad de la IA en los entornos virtuales de aprendizaje, los educadores estaran
mejor preparados para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades que ofrece la

tecnologia en la mejora continua de la ensefianza y el aprendizaje.
Metodologia

Se asumio el método hermenéutico, mediante una investigacion con base en fuentes de

tipo documental y experiencia vivencial de la autora. Para comprender el impacto de la
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inteligencia artificial en la educacién superior, se recopilaron datos de diversas fuentes. Se
examinaron estudios académicos, informes gubernamentales, se consultaron experiencias
tanto de docentes como de estudiantes, y datos de plataformas de aprendizaje en linea. La
informacion se organizé en mddulos con aspectos relevantes, como aplicaciones de IA en
aulas virtuales, sistemas de recomendacién personalizados y analisis de datos educativos.

Adicionalmente, el proceso incluy6 la valoracion de algoritmos de aprendizaje automatico
utilizados en la personalizacion del aprendizaje, analizando modelos de recomendacion,
clasificacion y agrupacién con la finalidad de determinar cdmo estos algoritmos se adaptan a
las necesidades individuales de los estudiantes y como influyen en su éxito académico. Del
mismo modo, se disefaron practicas formativas para evaluar la efectividad de las soluciones
basadas en |IA en entornos educativos. Se seleccionaron actividades acordes con el desarrollo
de competencias tanto generales como especificas y se implementaron intervenciones
personalizadas utilizando algoritmos de IA. Se midieron los resultados en términos de
retencion de conocimientos, participacion y satisfaccion del docente de acuerdo con su area
de desempeno con lo cual se obtuvo la amplitud requerida en el ambito de actuacion de la IA
segun el area de conocimiento de cada docente.

Con la informacion anterior, los datos recopilados y los resultados de las actividades
formativas y sumativas se analizaron cualitativamente interpretando las diferencias en el
rendimiento académico y la percepcion de los docentes sobre la utilidad de las herramientas

de IA en su praxis educativa.

Resultados y Discusién

Moédulo |: Fundamentos de la Inteligencia Artificial y su Multidimensionalidad en Entornos
Virtuales De Aprendizaje

El Modulo | del diplomado representa un paso crucial hacia la comprension y aplicacion
de la Inteligencia Artificial (IA) en el ambito educativo donde la IA en la actualidad esta
transformando radicalmente la forma en que ensefiamos y aprendemos. Comprender los
fundamentos de la IA y su aplicacién en entornos virtuales de aprendizaje es esencial para los
docentes que desean mejorar sus practicas pedagdgicas y potenciar el aprendizaje de sus
estudiantes. El médulo no descuida los aportes de Gomez, Noguera y Rodriguez (2020),
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quienes explicaron el potencial de la IA para hacer la educacion mas inteligente y
personalizada. Por la diversidad de aspectos relacionados con la tematica inicial del
diplomado, se considerd necesario el desarrollo del médulo en tres unidades de competencia,
cada una relacionada con un nucleo tematico. Estas unidades de competencia son:

Competencia General del Modulo: Aplica los fundamentos tedricos de la inteligencia
artificial y su multidimensionalidad en los entornos virtuales de aprendizaje para mejorar las
practicas docentes y potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Competencias Especificas:

Nucleo Tematico 1: Definicidn y Principios Fundamentales de la Inteligencia Artificial
Unidad de Competencia: Utiliza los principios fundamentales de la inteligencia artificial para
potenciar el aprendizaje con inteligencia artificial.

Este nucleo tematico se enfoca en proporcionar una comprension sélida de los
conceptos basicos de la IA, incluyendo algoritmos, aprendizaje automatico y tipos de IA
generativa. Los participantes aprenderan como estas herramientas pueden ser aplicadas de
manera efectiva en el entorno universitario para mejorar el proceso de ensehanza-
aprendizaje.

Nicleo Tematico 2: Implicaciones Eticas y Sociales de la Inteligencia Avrtificial en la Educacion
Unidad de Competencia: Valora las implicaciones éticas y sociales con la finalidad de
aplicarlas en el uso de las IA.

Este nucleo tematico aborda las consideraciones éticas y sociales asociadas con el uso
de IA en la educacidén, incluyendo temas de privacidad, equidad y responsabilidad. Los
participantes reflexionaran sobre como utilizar estas tecnologias de manera ética y
responsable en su practica docente.

Nucleo Tematico 3: Dimensiones y Aplicaciones de la Inteligencia Artificial en los Entornos
Virtuales de Aprendizaje

Unidad de Competencia: Aplica las dimensiones y aplicaciones de la |IA desde su
multidimensionalidad para el uso de los entornos virtuales de aprendizaje.

En este nucleo tematico, los participantes exploraran las diversas formas en que la |IA
puede ser utilizada en entornos virtuales de aprendizaje, incluyendo la personalizacion del

aprendizaje, la adaptabilidad, la retroalimentacién automatica y la prediccion del rendimiento
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estudiantil. Se les capacitara para aplicar estas dimensiones y aplicaciones de manera
efectiva en su practica docente.

En definitiva, el Médulo | del diplomado proporciona a los participantes las bases teéricas
y practicas necesarias para integrar la IA de manera efectiva en su practica docente y mejorar
el aprendizaje de sus estudiantes con un enfoque en la comprension, aplicacion y reflexion
ética de la IA en la educacion, este mddulo prepara a los educadores para enfrentar los

desafios y aprovechar las oportunidades que presenta la era digital en la educacion.

Tabla 1
Enfoques de Aprendizaje Automatico.

Descripcion Ejemplos de Aplicacion

Aprendizaje Supervisado Entrenamiento con conjuntos de Reconocimiento de
datos etiquetados. Predice salidas Imagenes, Analisis  de
para datos invisibles. Sentimientos, Filtrado de

Spam.

Aprendizaje No Supervisado Trabaja con datos no etiquetados. Agrupacién, Reduccion de
Encuentra patrones o estructuras en Dimensionalidad, Deteccion
los datos. de Anomalias.

Aprendizaje por Refuerzo Aprende a través de interacciones en Juegos, Control de
un entorno para maximizar Robdtica, Vehiculos
recompensas. Auténomos.

Aprendizaje Semi Combinacién de datos etiquetados y Clasificacion de

supervisado no etiquetados para mejorar el Documentos con Etiquetas
rendimiento. Limitadas, Deteccién de

Fraudes.

Aprendizaje Profundo Utiliza redes neuronales para Visiéon Artificial,
aprender patrones complejos a través Procesamiento de Lenguaje
de capas interconectadas. Natural, Reconocimiento de

Voz.

Fuente: Adaptado de varios autores, [2023]

Moédulo Il del Diplomado: Aplicaciones y Herramientas de Inteligencia Artificial en
Entornos Virtuales de Aprendizaje

El Médulo Il del diplomado representa una continuacion en el proceso de capacitacion en
el uso efectivo de la Inteligencia Artificial (IA) en entornos virtuales de aprendizaje. Se centra
en la exploracién y aplicaciéon practica de diversas herramientas y aplicaciones de IA
disponibles en entornos virtuales de aprendizaje ya que comprender y dominar estas
herramientas es esencial para mejorar la calidad de la ensefianza, promover experiencias de

aprendizaje personalizadas y adaptadas, y preparar a los educadores para el futuro de la
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educacion digital. En este modulo se sigue de cerca el trabajo del experto Taiwanés en |A Kai-
Fu Lee (2023) el cual analiza como las nuevas tecnologias pueden mejorar la labor educativa
y el trabajo de los profesores. Critico con la falta de adaptacién tecnoldgica en las aulas, Lee
sostiene que "la educacion deberia ser reiniciada". El experto asegura que, al integrar la
inteligencia artificial en las aulas, "el profesor podria ahorrar hasta un 40 o un 50 % de su
tiempo". En lo que concierne a la tecnologia, la IA ha encontrado aplicaciones en varias areas
de la educacion, desde tareas administrativas hasta entrega y evaluacion de contenido.

Competencia General del Modulo: Utiliza de manera efectiva herramientas de
inteligencia artificial disponibles en los entornos virtuales de aprendizaje, para mejorar la
calidad de la ensefianza y promover experiencias de aprendizaje personalizadas y adaptadas
a las necesidades de los estudiantes.

Competencias Especificas:

Nucleo Tematico 1: Aplicaciones y Herramientas de Inteligencia Artificial mas Relevantes en
Entornos Virtuales de Aprendizaje

Unidad de Competencia: Utiliza las aplicaciones y herramientas de inteligencia artificial para
promover experiencias de aprendizaje personalizadas.

Este nucleo tematico se centra en proporcionar una comprensién detallada de las
aplicaciones y herramientas de |IA mas relevantes en entornos virtuales de aprendizaje. Los
participantes exploraran las caracteristicas, funciones y posibilidades de aplicacion de estas
herramientas para mejorar la personalizacion del aprendizaje y adaptar las experiencias de
aprendizaje a las necesidades individuales de los estudiantes.

Nucleo Tematico 2: Aplicaciones y Herramientas de Inteligencia Artificial en la Planificacion y
Desarrollo de Actividades Educativas

Unidad de Competencia: Evalua criticamente la eficacia y pertinencia de las aplicaciones vy
herramientas de inteligencia artificial en funcidén de los objetivos de aprendizaje.

En este nucleo tematico, los participantes exploraran como utilizar las aplicaciones y
herramientas de IA en la planificacién y desarrollo de actividades educativas. Se centraran en
la personalizacién del aprendizaje, la adaptabilidad, la retroalimentacion automatica y la
analitica educativa, y evaluaran criticamente la eficacia y pertinencia de estas herramientas en

funcién de los objetivos de aprendizaje especificos.
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Nucleo Tematico 3: Herramientas IA Aplicadas a la Educacion

Unidad de Competencia: Aplica herramientas de inteligencia artificial en funcion de los
objetivos de aprendizaje con creatividad para fomentar el pensamiento critico y la resolucion
de problemas.

En este nucleo tematico, los participantes exploraran una variedad de herramientas de |A
aplicadas a la educacion, incluyendo la generacién de contenido educativo, bots de charla,
chatPDF, videos con IA, imagenes con |A, presentaciones con |A, entre otras. Se les
capacitara para aplicar estas herramientas de manera creativa en funcion de los objetivos de
aprendizaje, fomentando el pensamiento critico y la resolucion de problemas entre sus
estudiantes.

Po lo anterior, el Mddulo 1l del diplomado proporcionara a los participantes las
habilidades y conocimientos necesarios para utilizar de manera efectiva las herramientas de
IA disponibles en entornos virtuales de aprendizaje al centrarse en la personalizacién del
aprendizaje, la adaptabilidad y la creatividad en el uso de estas herramientas, ofreciendo
experiencias de aprendizaje de alta calidad y adaptadas a las necesidades individuales de los
estudiantes en la era digital.

Tabla 2
Ejemplos de aplicaciones y herramientas de inteligencia artificial para los entornos virtuales de aprendizaje

POSIBILIDAD DE EJEMPLO URL
APLICACION
Sistemas tutoriales Smart Sparrow: una plataforma que permite crear y https://www.smartspa
inteligentes compartir experiencias de aprendizaje interactivas y rrow.com/
adaptativas.
Sistemas de aprendizaje = Knewton: una plataforma que utiliza la inteligencia https://www.wiley.co
adaptativo artificial para proporcionar a los estudiantes m/en-

retroalimentacion inmediata y personalizada sobre us/education/alta
sus actividades, asi como recomendaciones de
recursos y estrategias de aprendizaje.

Sistemas de aprendizaje = CSCL: un enfoque pedagogico que utiliza la https://cscl-
colaborativo asistido por  tecnologia para apoyar el aprendizaje colaborativo research.org/
computadora entre los estudiantes, mediante el uso de
herramientas como foros, chats, wikis o blogs.

Fuente: Basado en los resultados de la bisqueda web de Bing (2023).
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Ejemplos de aplicaciones y herramientas de inteligencia artificial para los entornos virtuales de aprendizaje

POSIBILIDAD DE

APLICACION

Sistemas generativos

EJEMPLO

Quillionz: una herramienta que utiliza la inteligencia
artificial para generar preguntas y evaluaciones a
partir de un texto dado.

URL

https://www.quillionz.
com/

Sistemas
conversacionales
inteligentes

Duolingo: una aplicacién que utiliza la inteligencia
artificial para ensefar idiomas a través de lecciones
interactivas y conversaciones con bots.

https://www.duolingo.
com/

Sistemas creativos
inteligentes

Amper Music: una herramienta que utiliza Ia
inteligencia artificial para componer musica original
a partir de unos parametros dados.

https://www.ampermu
sic.com/

Sistemas inteligentes
para el apoyo emocional
y social

Affectiva: una empresa que utiliza la inteligencia
artificial para analizar las expresiones faciales y las
emociones de las personas, y ofrecer soluciones
para mejorar el bienestar, la salud y la educacion.

https://www.affectiva.
com/

Sistemas inteligentes
para el analisis del
aprendizaje

Learning Analytics: un campo de investigacion que
utiliza la inteligencia artificial para recoger, procesar
y analizar los datos generados por los estudiantes

https://www.solarese
arch.org/

en el entorno virtual de aprendizaje, asi como para
obtener informacién relevante sobre el proceso
educativo y mejorar la toma de decisiones.

Fuente: Basado en los resultados de la basqueda web de Bing (2023).

Modulo lll del Diplomado: Disefio de Estrategias Didacticas y Actividades de Evaluacion
que Integren la Inteligencia Artificial en la Planificacidon de los Procesos Educativos

El Modulo 1l del diplomado marca el punto culminante en la formacién de los educadores
para integrar de manera coherente y efectiva la Inteligencia Atrtificial (I1A) en la planificacion de
los procesos educativos. Este médulo se centra en el disefio de estrategias didacticas y
actividades de evaluacién que aprovechan el potencial de la |A para promover la participacion
activa, la colaboracion y el pensamiento critico de los estudiantes, y asi potenciar el
aprendizaje significativo en el aula. En el proceso esencial de la planificacion, el mdédulo
destaca autores como Chen, Wang y Smith (2022), quienes han resaltado como la IA puede
monitorear en tiempo real el progreso de los estudiantes, identificando areas de dificultad y
proporcionando recomendaciones adaptadas. Los sistemas de |A pueden ajustar
automaticamente los recursos educativos y las actividades segun el nivel de dominio de cada

estudiante, brindando un enfoque personalizado y aumentando la eficacia del aprendizaje.
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Competencia General del Modulo: Desarrolla estrategias didacticas y actividades de
evaluacion que integren la inteligencia artificial de manera coherente y efectiva, promoviendo
la participacion activa, la colaboracion y el pensamiento critico de los estudiantes para
potenciar la interaccion y el aprendizaje significativo.

Competencias Especificas:

Nucleo Tematico 1: Estrategias Didacticas y Actividades de Evaluacion que Integran la 1A
Unidad de Competencia: Utiliza las herramientas de la |IA para la elaboracién de estrategias
didacticas y actividades de evaluacion innovadoras.

En este nucleo tematico, los participantes exploraran el disefio y la implementacion de
estrategias didacticas y actividades de evaluacion que integran la IA de manera coherente y
efectiva. Se analizaran los resultados obtenidos mediante el uso de herramientas como
cuestionarios adaptativos, y se disefiaran estrategias didacticas y actividades de evaluacion
que aprovechen la personalizacién y adaptabilidad que ofrece la IA. Se identificaran las
fortalezas y areas de mejora en el disefo de estas estrategias y actividades.

Nucleo Tematico 2: Recursos y Materiales Educativos Enriquecidos con |A
Unidad de Competencia: Desarrolla recursos y materiales educativos enriquecidos con
inteligencia artificial para facilitar el acceso a la informacion.

En este nucleo tematico, los participantes exploraran como utilizar la 1A para enriquecer
recursos y materiales educativos, facilitando el acceso a la informacién y promoviendo la
resolucién de problemas entre los estudiantes. Se exploraran herramientas y técnicas para el
procesamiento de datos e informacion, y se disefiaran recursos educativos innovadores que
aprovechen las capacidades de la IA para mejorar la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes.

Asi pues, el Médulo 1l del diplomado proporcionara a los participantes las habilidades y
conocimientos necesarios para disefiar estrategias didacticas y actividades de evaluacion que
integren de manera efectiva la IA en la planificacion de los procesos educativos. Al centrarse
en la participacién activa, la colaboracion y el pensamiento critico de los estudiantes, este
modulo prepara a los docentes para ofrecer experiencias de aprendizaje significativas y
adaptadas a las necesidades individuales de sus estudiantes en la era digital. En esencia, las
estrategias combinan la riqueza de la pedagogia con la precisién y capacidad de adaptacion
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de la IA, creando un entorno educativo mas enriquecedor, eficiente y centrado en el

estudiante ayudando a los docentes a disefnar estrategias didacticas y actividades de

evaluacion mas personalizadas, adaptativas, interactivas y creativas.

Tabla 3

Ejemplos de aplicacion de estrategias didacticas y actividades de evaluacion que integran la IA para docentes

universitarios.
Estrategia o actividad
Aprendizaje adaptativo

Descripcion
Una estrategia que utiliza la IA para
adaptar el contenido, el ritmo y la
dificultad del aprendizaje a las
caracteristicas, necesidades y
preferencias de cada estudiante.

Ejemplo de aplicacion
Los docentes pueden usar herramientas
como Knewton o Smart Sparrow para
crear cursos o lecciones adaptativas
que se ajusten al nivel y al progreso de
cada estudiante.

Evaluaciéon automatica

Una actividad que utiliza la |A para
calificar ~ automaticamente las
respuestas o los trabajos de los
estudiantes, ahorrando tiempo y
recursos, y ofreciendo
retroalimentacion  inmediata vy
personalizada.

Los docentes pueden usar herramientas
como Gradescope o Quizbot para crear
y calificar examenes, tareas o
cuestionarios con rapidez y precision.

Aprendizaje basado en
proyectos

Una estrategia que utiliza la IA para
facilitar el aprendizaje por
proyectos, donde los estudiantes
realizan un proyecto real o
simulado sobre un tema o un
problema de su interés, aplicando
los conocimientos y las habilidades
adquiridas.

Los docentes pueden usar herramientas
como Project Pals o Project Based
Learning Al para disefar, gestionar y
evaluar proyectos de aprendizaje
colaborativos e interdisciplinarios.

Aprendizaje creativo

Una estrategia que utiliza la IA para
fomentar el aprendizaje creativo,
donde los estudiantes generan
productos originales y novedosos,
como textos, imagenes, videos o
audios, usando su imaginacién y su
expresion artistica.

Los docentes pueden usar herramientas
como Scribble Diffusion, Bing para crear
imagenes o FlexClip para generar
textos, imagenes o videos a partir de
palabras o frases.

Fuente: Elaboracion propia a partir de la informacién obtenida con search_web (Estrategias didacticas y
actividades de evaluacion que integran la IA).

Médulo IV del Diplomado: Instrumentos de Evaluacion Generados con Inteligencia
Artificial para Entornos Virtuales de Aprendizaje

El Modulo IV del diplomado representa un paso crucial en la implementaciéon de la
Inteligencia Artificial (IA) en el proceso de evaluacién en entornos virtuales de aprendizaje al
centrarse en el disefio y la aplicacion de instrumentos de evaluacion generados con IA, lo que

permite una evaluacidn mas objetiva, precisa y centrada en el aprendizaje de los estudiantes.
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Al utilizar la IA en la evaluacién, los educadores pueden adaptar estrategias de ensefianza de
manera mas efectiva en funcion de las necesidades y el desempeiio de los estudiantes.

Competencia General del Modulo: Disefia instrumentos de evaluacidn generados con
inteligencia artificial, permitiendo una evaluacidn mas objetiva, precisa y centrada en el
aprendizaje de los estudiantes en entornos virtuales de aprendizaje para adaptar estrategias
de ensefianza en funcion de sus necesidades y desempenio.

Competencias Especificas:

Nucleo Tematico 1: Principios y Fundamentos de la Evaluacion Generada con IA
Unidad de Competencia: Utiliza los principios y fundamentos de la generada con IA para
aplicarla en la elaboracion de la evaluacion adaptativa.

En este nucleo tematico, los participantes exploraran los principios y fundamentos de la
evaluacion generada con IA, centrandose en la evaluacién adaptativa, analizando como la 1A
puede utilizarse para adaptar la evaluaciéon en tiempo real en funcién del rendimiento y las
necesidades individuales de los estudiantes.

Nucleo Tematico 2: Diseno de Instrumentos de Evaluaciéon Generados con |IA
Unidad de Competencia: Disefa instrumentos de evaluacién con inteligencia artificial para una
evaluacion precisa y centrada en el aprendizaje de los estudiantes.

En este nucleo tematico, los participantes aprenderan a disefiar instrumentos de
evaluacion utilizando 1A, centrandose en la personalizacién y adaptabilidad de la evaluacion
explorando diversas herramientas y técnicas para disefiar evaluaciones precisas y centradas
en el aprendizaje de los estudiantes.

Nucleo Tematico 3: Resultados de la Evaluacion Generada con |A
Unidad de Competencia: Utiliza los resultados de la evaluacion adaptativa para el analisis y
mejora del proceso educativo.

En este nucleo tematico, los participantes exploraran como utilizar los resultados de la
evaluacion generada con IA para analizar el rendimiento de los estudiantes, identificar
patrones de aprendizaje, areas de mejora y fortalezas individuales. Se discutira cémo utilizar
estos resultados para mejorar el proceso educativo y adaptar las estrategias de ensefanza en
funcién de las necesidades individuales de los estudiantes.

En resumen, el Mddulo IV del diplomado proporcionara a los participantes las
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habilidades y conocimientos necesarios para disefar e implementar instrumentos de
evaluacion generados con |A en entornos virtuales de aprendizaje al centrarse en la
personalizacién, adaptabilidad y analisis de los resultados de la evaluacién, este mddulo
prepara a los educadores para utilizar la IA de manera efectiva en el proceso de evaluacion y

mejora del aprendizaje de los estudiantes.

Maédulo V del Diplomado: Integracion de la Inteligencia Artificial en Entornos Virtuales
de Aprendizaje

El Médulo V del diplomado representa el culmen de la formacion en la integracion de la
Inteligencia Artificial (IA) en entornos virtuales de aprendizaje. En este moddulo, los
participantes adquiriran las habilidades necesarias para crear practicas pedagogicas
innovadoras que incorporen de manera efectiva la |IA, fomentando la creatividad, la
colaboracion y el aprendizaje autdonomo de los estudiantes.

Competencia General del Modulo: Crea practicas pedagodgicas innovadoras que integren
de manera efectiva la inteligencia artificial en los entornos virtuales de aprendizaje,
fomentando la creatividad, la colaboracion y el aprendizaje autébnomo de los estudiantes,
analizando su impacto en los procesos educativos.

Competencias Especificas:

Nucleo Tematico 1: Oportunidades y Desafios de la Integracion de la IA en las Modalidades
de Ensefianza

Unidad de Competencia: Utiliza las oportunidades y desafios para la integracion de la
inteligencia artificial en su praxis docente generando experiencias educativas enriquecedoras.

Este nucleo tematico se centra en explorar las oportunidades y desafios que presenta la
integracion de la IA en diversas modalidades de ensefianza, como la personalizacién,
adaptabilidad, retroalimentacién y generacion de conocimiento. Los participantes aprenderan
a aprovechar estas oportunidades para enriquecer sus practicas docentes y mejorar la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Nucleo Tematico 2: Propuestas Pedagogicas Innovadoras con IA
Unidad de Competencia: Desarrolla practicas pedagdgicas innovadoras mediadas por

inteligencia artificial para fomentar la creatividad, la colaboracion y el aprendizaje autbnomo
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de los estudiantes.
En este nucleo tematico, los participantes exploraran propuestas pedagodgicas
innovadoras que utilizan la IA para potenciar el aprendizaje. Se analizaran las capacidades de

la IA por area de conocimiento y se exploraran metodologias como el aprendizaje basado en

proyectos, el juego, la simulacion y la gamificacién. Los participantes desarrollaran situaciones

de aprendizaje enriquecidas con IA y crearan actividades de evaluacion y herramientas de

evaluacion generadas con |A.

En suma, el Mddulo V del diplomado capacita a los docentes para disefar practicas

pedagodgicas innovadoras que integren de manera efectiva la IA en entornos virtuales de

aprendizaje. Al enfatizar la creatividad, la colaboracién y el aprendizaje autbnomo de los

docentes, este modulo prepara a los educadores para aprovechar al maximo el potencial de la

IA en la ensefianza y el aprendizaje.

Tabla 4

Fortalezas y dreas de mejora de cara al uso de la IA en los entornos virtuales de aprendizaje.

Fortalezas Areas de mejora

- La IA permite personalizar y adaptar el aprendizaje a las
caracteristicas, necesidades y preferencias de cada
estudiante, ofreciendo una experiencia de aprendizaje mas
efectiva, motivadora y satisfactoria.

- La IA requiere una formaciéon y una
actualizacion continua de los docentes para
poder aprovechar sus potencialidades vy
evitar sus riesgos.

- La IA facilita la evaluacion automatica de los estudiantes,
ahorrando tiempo y recursos, y ofreciendo retroalimentacion
inmediata y personalizada.

- La IA no puede sustituir el juicio profesional
y la sensibilidad pedagdgica de los docentes,
que son esenciales para valorar el
aprendizaje de los estudiantes.

- La IA fomenta el aprendizaje creativo y el pensamiento critico
de los estudiantes, al permitirles generar productos originales y
novedosos, como textos, imagenes, videos o audios, usando
Su imaginacion y su expresion artistica.

- La IA plantea desafios éticos y legales
relacionados con la privacidad, la seguridad,
la transparencia y la responsabilidad de los
datos y los algoritmos que se usan en el
aprendizaje.

- La IA promueve el aprendizaje colaborativo e interdisciplinario
de los estudiantes, al facilitar el trabajo por proyectos, donde
los estudiantes realizan un proyecto real o simulado sobre un
tema o un problema de su interés, aplicando los conocimientos
y las habilidades adquiridas.

- La IA puede generar sesgos O
discriminaciones en el aprendizaje, si no se
tiene en cuenta la diversidad cultural, social y
cognitiva de los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia a partir de la informacién obtenida con search_web (Disefio de estrategias didacticas
y actividades de evaluacion con IA (personalizacion y adaptabilidad).
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Conclusiones

La integracion de la Inteligencia Artificial (IA) en entornos virtuales de aprendizaje
representa un avance significativo en la educacion del siglo XXI. A lo largo de los cinco
modulos del presente articulo de revision, hemos explorado la multidimensionalidad de la 1A'y
su aplicacion en diferentes aspectos de la ensefianza y el aprendizaje. A continuacion,
discutimos las implicaciones, limitaciones y recomendaciones derivadas de este analisis.

Implicaciones de la IA en Entornos Virtuales de Aprendizaje:

- La IA ofrece oportunidades sin precedentes para personalizar el aprendizaje y adaptar
las estrategias pedagdgicas de los docentes a las necesidades individuales de los
estudiantes.

- La retroalimentacion automatica y la evaluacion adaptativa permiten una evaluacion
mas objetiva y precisa del desempefio estudiantil, facilitando la identificacion de areas
de mejora y fortalezas.

- Las herramientas y aplicaciones de IA enriquecen los recursos educativos,
proporcionando acceso a la informacion de manera mas eficiente y facilitando la
resolucion de problemas.

- Limitaciones de la IA en Entornos Virtuales de Aprendizaje:

o A pesar de sus ventajas, la integracion de la IA en la educacion también plantea
desafios, como la falta de acceso equitativo a tecnologias avanzadas en
entornos con recursos limitados.

o Existe una preocupacion creciente en torno a las implicaciones éticas y sociales
de la IA, especialmente en lo que respecta a la privacidad de los datos y la
equidad en el acceso y uso de la tecnologia.

o La dependencia excesiva de la IA podria disminuir la autonomia y la capacidad
critica de los estudiantes, limitando su capacidad para resolver problemas de
manera independiente.

- Recomendaciones para la Practica y la Investigacion Futura:

o Es fundamental que los docentes reciban una formacién adecuada en el uso ético y

efectivo de la IA en la ensefianza y el aprendizaje.
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o Se requiere una mayor investigacion para explorar el impacto a largo plazo de la IA en el
rendimiento estudiantil, asi como en la motivacién y el compromiso con el aprendizaje.

o Es necesario desarrollar politicas y marcos regulatorios que garanticen la equidad y la
transparencia en el uso de la IA en la educacién, protegiendo los derechos y la

privacidad de los estudiantes.

En conclusién, plantea Ramos (2021) que, en ninguna otra especialidad necesitamos
mas una “brujula ética” que, en la inteligencia artificial, por ello, la multidimensionalidad de la
IA en entornos virtuales de aprendizaje ofrece un vasto potencial para transformar la
educaciéon, pero también plantea desafios importantes que deben abordarse de manera
cuidadosa vy reflexiva. Con una implementacion ética y equitativa, la IA tiene el poder de
mejorar significativamente la calidad y la accesibilidad de la educacién en todo el mundo.
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